Instrukcja

DJ05215 - Mate koniki - Chinczyk

Elementy gry

Gra sktada sie z planszy, 16 pionkow (po 4 pionki w kolorze: zéttym, zielonym, niebieskim, czerwonym) i tradycyjnej
kostki do gry.

Gra polega na tym, aby jak najszybciej przejs¢ czterema pionkami przez wszystkie pola rozmieszczone dookota planszy.
Ma by¢ to przebycie drogi z pozycji poczatkowej (tzw. ,baza”) do pozycji koncowej (tzw. ,domek”) - szybciej niz pozostali
gracze. Ten zawodnik, ktéry jako pierwszy umiesci swoje pionki w ,domku”, ten wygrywa.

Reguty gry

Na poczatku rozgrywki zawodnicy biorgcy udziat w grze ustalajg kolejnos¢, w jakiej bedg wykonywac rzuty kostka, a
takze wybierajg sobie kolor pionkéw, ktérymi beda grac¢. Nastepnie ustawiajg cztery pionki w wybranym przez siebie
kolorze na ,bazie” bedacej schowkiem na pionki. ,Baza” ta jest kwadratem w kolorze, jaki gracz wybrat sobie na poczatku
gry.

Po utozeniu pionkdw na planszy, zawodnicy wykonujg po trzy rzuty kostksg (wedtug ustalonej wczesniej kolejnosci). Gdy
ktérys z grajacych wyrzuci széstke, to ktadzie jeden ze swoich pionkdw na polu startowym, ktére jest tego samego
koloru co ,baza”, a nastepnie rzuca kostka ponownie i przesuwa pionek o taka liczbe pdl jakg wyrzucita kostka. Pionki
zawodnikdw poruszaja sie w kierunku wskazywanym przez strzatke przy polu startowym (zgodnie z ruchem wskazéwek
zegara), po drodze sktadajacej sie z pol rozmieszczonych dookota planszy. Aby wyj$é pionkiem z ,bazy” konieczne jest
wyrzucenie kostka szostki. Jesli wszystkie pionki gracza sa w ,bazie” to podczas jednego ruchu przystuguja mu trzy préby
na wyrzucenie kostka szesciu oczek. Kiedy w ,bazie” jest mniej pionkdw, gracz moze rzuci¢ kostka tylko raz. Dlatego
warto podczas gry wykorzysta¢ wyrzucone przez siebie szdstki na wychodzenie pionkami z ,bazy”.

Po wyjsciu z ,bazy” gracze przesuwaja swoje pionki o tyle pdl, ile oczek wyrzuca kostka. Gdy ktérys z zawodnikow
wyrzuci széstke, to oprdocz tego, ze moze on wyprowadzic¢ kolejny swoj pionek z ,bazy”, to moze on zrezygnowac z
wyprowadzenia pionka, a w zamian za to ma prawo do jeszcze jednego rzutu. Np. jesli gracz wyrzuci széstke i (rezygnujac
z wyprowadzenia pionka z ,bazy”) zaraz potem wyrzuci tréjke, to posuwa sie pionkiem o dziewie¢ pél do przodu (6 + 3 =
9). Jezeli natomiast wyrzuci széstke i zaraz pdzniej na kostce zndow wypadnie szdstka, to rzuca jeszcze raz i tak dalej. Nie
moze on jednak zrobi¢ w ten sposéb wiecej niz trzy ruchy pod rzad.

Wskazéwka: jesli gracz wyrzuci dwa razy z rzedu szdstke a w trzecim rzucie czwérke, to moze to wykorzystaé na
przesuniecie jednego pionka o sze$¢ pél, wprowadzenie na pole startowe kolejnego pionka i przemieszczenie o cztery
pola trzeciego pionka.

Kiedy pionek jednego z graczy stanie na polu, na ktédrym stoi pionek przeciwnika, to nowoprzybyty pionek zbija pionek
rywala, ktory w rezultacie musi wrécié¢ do swojej ,bazy”. Natomiast jesli na polu tym znajduje sie wtasny pionek gracza, to
ruch taki jest zabroniony. Na jednym polu sta¢ moze bowiem wyt3gcznie jeden pionek.

Gdy zawodnik przejdzie swoim pionkiem dookota catej planszy, to ma za zadanie wprowadzi¢ swdj pionek do ,domku”,
czyli do czterech pdl (w kolorze swoich pionkéw), znajdujacych sie w srodkowej czesci planszy. Kazdy zawodnik w trakcie
gry zmierza swoimi pionkami do swojego ,domku”, tak wiec nie moze wprowadzaé pionkéw do cudzego ,domku”.

Jesli grajacy wprowadzit swoj pionek do ,domku”, nie majac przy tym na planszy zadnych pionkdéw i zadnej mozliwosci
wykonania ruchu, to rzuca kostka tak, jak na poczatku gry, czyli trzy razy do momentu az wyrzuci széstke. To samo dzieje
sie kiedy wszystkie pionki gracza zostaty zbite i nie ma on zadnej mozliwosci ruchu.

Zakonczenie gry

Zwyciezca gry zostaje ten zawodnik, ktéry pierwszy wprowadzi swoje cztery pionki do ,domku”. Jezeli w grze brato
udziat trzech lub czterech uczestnikéw, to pozostali gracze dalej mogg toczy¢ gre i walczy¢ o drugie oraz trzecie miejsce.

Gra w ,,Chinczyka” uczy cierpliwosci. Gdy pionek ktéregos gracza zostaje zbity, musi wrécic¢ do ,bazy” i zacza¢ wedrowke
do ,domku” od nowa. Nalezy i$¢ do przodu, zbija¢ pionki przeciwnika i blokowac jego ruchy, azeby triumfalnie dotrze¢ do
bezpiecznego pola, jakim jest ,domek”. Tam nikt juz nie bedzie mdgt zbi¢ naszego pionka.
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