.

O Wiek: od 4-8 lat QJ&" llo$¢ graczy: 2
O Zawartos¢ : 20 kart + 5 kart w ksztatcie morskich zwierzat.
@ Cel gry : Zdoby¢ wszystkie karty.

Zasady gry: Rozdac¢ kazdemu graczowi po 10 kart i potozy¢ 5 kart w ksztatcie
zwierzat morskich, swobodnie na wodzie w wannie.

Kazdy gracz trzyma w dtoniach talie odwroconych i zakrytych kart i jednoczesnie, pierwszg

karte swojej gry :

- Karta najmocniejsza (od 5 baniek do 1 banki) wygrywa partie.
Zwyciezca umieszcza karty pod spéd swojej talii.

- Kiedy 2 identycznych zwierzat morskich spotka sie, jest wtedy Bataplouf.

Aby wygra¢ Bataplouf, nalezy jak najszybciej ,,ztowi¢’ zwierzatko podlegajace walce.
Pierwszy gracz, ktéry ztapie zwierzatko, wygrywa partie i odktada zwierzatko do wody.
Kto wygra? Gracz, ktéry zbierze wszystkie karty wygrywa gre.

Uwaga na opryskanie !

Urwaga. male elementy.



