
Mini Mistigri
Wiek 4+  

2-4 graczy

Zawartość: 29 kart

Cel gry: na końcu gry nie mieć na ręce karty 
Mistigri. 

Zasady gry: Wszystkie karty są rozdane. 
Gracze sprawdzają, czy mogą utworzyć 
jakieś pary z posiadanych kart. Jeśli mogą, 
kładą je odkryte przed sobą.   

Zaczyna najmłodszy z graczy, następnie 
gra toczy się zgodnie z ruchem wskazówek 
zegara. Pierwszy z graczy zabiera losową 
kartę graczowi po swojej lewej stronie.
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Jeśli gracz może utworzyć parę za 
pomocą nowej karty, kładzie obie karty 
przed sobą. 

Jeśli nie jest w stanie utworzyć nowej 
pary, zatrzymuje wybraną kartę na ręce. 

Czas na kolejnego gracza (tego, który 
właśnie oddał jedną ze swoich kart), aby 
wziąć kartę od gracza po swojej lewej 
stronie. Itd.

Wszystkie karty tworzą pary, oprócz 
karty Mistigri! Dlatego uważaj, aby nie 
skończyć gry trzymając ją w ręce...
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