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- Zasady gry

Zawartosc: 1 plansza, 12 pionkow (3 z kazdego koloru), 1 kostka
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Cel gry: By¢ pierwszym z graczy, ktory dotrze do $rodka planszy z wszystkimi trzema
pionkami swojego koloru.

Jak gra¢: Kazdy z graczy wybiera jednego kota dzokeja i ustawia na nim pionki
wybranego koloru. Gra toczy sie zgodnie z ruchem wskazoéwek zegara. Najmlodszy z
graczy rozpoczyna i rzuca kostka.

Przesuwanie pionkow:
Gracz musi wyrzuci¢ szostke, aby wprowadzi¢ pionek na plansze, na pole startowe.

Kiedy pionek jest juz w grze, gracz moze go przesuwac o liczbe oczek wylosowanych na
kostce.

Jesli w grze znajduje si¢ kilka pionkow, gracz moze wybra¢, ktérym pionkiem chce si¢
ruszy¢.

Jesli gracz wyrzuci szostke, moze wybrac albo ruch pionkiem juz znajdujacym si¢ na
planszy albo wyprowadzenie ze stajni kolejnego pionka. W obu przypadkach gracz moze
rzuci¢ kostka ponownie.

Gdy na torze gry znajduje sie juz kilka pionkéw i s3 one w ruchu, moze doj$¢ do sytuacji, w
ktorej beda one podazad tuz za soba.

Pionki w grze nie mogg si¢ wyprzedzac. Jeéli jeden pionek blokuje $ciezke drugiego, drugi
nie moze wyprzedzi¢ pierwszego i musi si¢ zatrzymac na poprzednim polu.

Jesli jednakze gracz wylosuje dokladna liczbe oczek, ktéra pozwoli mu wyladowa¢ na
polu zajetym przez przeciwnika, gracz moze go "zbi¢" i zaja¢ jego miejsce. Zbity pionek
wraca do swojej stajni.

Wspinanie si¢ po schodach

Po ukonczeniu okrazenia na planszy, kazdy pionek musi zatrzymac si¢ na ostatnim polu
u podndza schodéw do nieba.

UWAGA: Gracz musi wyrzucic¢ doktadng liczbe oczek, aby znalez¢ sie na tym polu. Jesli

liczba oczek jest wigksza niz liczba pol pozostata do pola koricowego przed schodami, gracz
nie moze sig ruszyc.
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Pola na schodach s3 ponumerowane od 1 do 4. Aby przesuna¢ pionek na pole 1, gracz
musi wyrzuci¢ 1, aby przesung¢ na pole 2 nalezy wylosowac¢ 2 itd. Az do dotarcia na pole
numer 4. Aby przesung¢ pionek na pole z gwiazdka, gracz musi wyrzucic 6.

Koniec gry:
Gracz, ktory jako pierwszy doprowadzi wszystkie 3 pionki do pola z gwiazdka, wygrywa
gre. Inni gracze moga kontynuowa¢ gre i zaja¢ kolejne miejsca na podium.
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