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Chińczyk junior
Zawartość:



Zawartość: 1 plansza, 12 pionków (3 z każdego koloru), 1 kostka
Cel gry: Być pierwszym z graczy, który dotrze do środka planszy z wszystkimi trzema 
pionkami swojego koloru. 
Jak grać: Każdy z graczy wybiera jednego kota dżokeja i ustawia na nim pionki 
wybranego koloru. Gra toczy się zgodnie z ruchem wskazówek zegara. Najmłodszy z 
graczy rozpoczyna i rzuca kostką.

Przesuwanie pionków:
Gracz musi wyrzucić szóstkę, aby wprowadzić pionek na planszę, na pole startowe. 
Kiedy pionek jest już w grze, gracz może go przesuwać o liczbę oczek wylosowanych na 
kostce.   
Jeśli w grze znajduje się kilka pionków, gracz może wybrać, którym pionkiem chce się 
ruszyć. 
Jeśli gracz wyrzuci szóstkę, może wybrać albo ruch pionkiem już znajdującym się na 
planszy albo wyprowadzenie ze stajni kolejnego pionka. W obu przypadkach gracz może 
rzucić kostką ponownie. 
Gdy na torze gry znajduje się już kilka pionków i są one w ruchu, może dojść do sytuacji, w 
której będą one podążać tuż za sobą.

Pionki w grze nie mogą się wyprzedzać. Jeśli jeden pionek blokuje ścieżkę drugiego, drugi 
nie może wyprzedzić pierwszego i musi się zatrzymać na poprzednim polu. 
Jeśli jednakże gracz wylosuje dokładną liczbę oczek, która pozwoli mu wylądować na 
polu zajętym przez przeciwnika, gracz może go "zbić" i zająć jego miejsce. Zbity pionek 
wraca do swojej stajni.

Wspinanie się po schodach 
Po ukończeniu okrążenia na planszy, każdy pionek musi zatrzymać się na ostatnim polu 
u podnóża schodów do nieba. 
UWAGA: Gracz musi wyrzucić dokładną liczbę oczek, aby znaleźć się na tym polu. Jeśli 
liczba oczek jest większa niż liczba pól pozostała do pola końcowego przed schodami, gracz 
nie może się ruszyć. 

Pola na schodach są ponumerowane od 1 do 4. Aby przesunąć pionek na pole 1, gracz 
musi wyrzucić 1, aby przesunąć na pole 2 należy wylosować 2 itd. Aż do dotarcia na pole 
numer 4. Aby przesunąć pionek na pole z gwiazdką, gracz musi wyrzucić 6. 

Koniec gry:
Gracz, który jako pierwszy doprowadzi wszystkie 3 pionki do pola z gwiazdką, wygrywa 
grę. Inni gracze mogą kontynuować grę i zająć kolejne miejsca na podium. 

         Zasady gry 	 	 15 minut
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