Wiek: 6-99 lat @ Liczba graczy: 2-5

@ Zawarto$¢: %

5 kart 5 kart 50 kart gry
"dinozaur” "kolor"

@ Celgty: Zdoby¢ jak najwiecej punktéw na koncu gry.

Przygotowaniegty: Podziel karty dinozaurdw i kolorow
na dwie kupki i potasuj kazda z nich. Kazdy z graczy
dostaje po1karcie z kazdej kupki, patrzy na nie i
zatrzymuje je, nie pokazujac innym graczom. Nieuzyte
karty ladujg po jednej stronie, zakryte. Wylosowane
karty wskazujg na kolor i dinozaura "misje". Za kazda
karte w rece, ktora jest tego samego koloru lub z tym
samym dinozaurem co karty "misja", gracz dostaje 1
punkt. Gratoczy sie nazasadzie rund "wez i podaj”: w
trakeie tych rund gracze otrzymuja karty, a w kazdej
turze, kazdy gracz wybiera jedng karte, ktorg chce
zatrzymag, zanim przekaze pozostate graczowi po
swojej lewej stronie. W pierwszej rundzie "wez i podaj"
potasuj karty gry i rozdaj wedtug schematu ponizej:

- 4 karty na gracza, w grze 2-osobowej.
- 6 kart na gracza w grze 3- i 4-osobowej.
- 5 kart na gracza w grze 5-osobowej.

Utz reszte kart zakryte na kupce na srodku stofu.




Jakgraé: Wszyscy grajg jednoczesnie: wszyscy gracze w tym
samym czasie wybierajg jedng karte z reki, ktérg chcieliby
zatrzymad i umieszczaja ja zakryta przed soba. Kiedy kazdy z
graczy to zrobi, wszyscy ujawniajg wybrane karty. Nastepnie
kazdy z graczy przekazuje karty na rece graczowi po swojej lewej
stronie. Zaczyna sie nastepna kolejka i tak jak poprzednio
wszyscy gracze wybieraja jedng karte ze swoich nowych kart na
rece i umieszczaja jg przed sobg zakryta, zanim odkryjg wybrane
karty... Gratoczy sie dalejw opisany sposob, dopoki kazdy z
graczy nie zostanie zjedna kartg na rece. Te karty sg nastepnie
odrzucone i odtozone na koniec gry.

Aby rozpoczaé drugg runde "wez i podaj", ponownie rozdaj karty
graczom, takjak na poczatku gry i rozpocznij runde jak wezesniej.

Uwaga: W grze 3-, 4- lub 5-osobowej rozegrajcie 2 rundy "wez i
podaj". W grze 2-osobowej rozegrajcie 4 rundy "wezipodaj”.

Koniecgty: Po ostatniej rundzie "wez i podaj" kazdy z graczy
liczby swoje punkty z kart przed soba. Zdobywasz:

-1punkt za kazda karte, kréra pasuje do koloru twojej misji
-1punkt za kazda karte pasujaca do twojego dinozaura
-1punkt za kazda karte, kréra pasuje do koloru misji gracza po
twojej lewej stronie

-1punkt za kazda karte, ktéra pasuje do dinozaura gracza po
twojej lewej stronie.

Gracz z najwyzszym wynikiem wygrywa.

Autor gry: Yann Dupont.

Ostrzezenie. Mafe czesci.
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